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°) : Digital Cleanup Sensibilisation
“Dane®

BUT : Sensibiliser les participants a 'impact environnemental du numérique.
ACTION : Former / S’informer / Echanger

FORMAT : Participation a une réunion d’informations, a la Fresque du Numérique, a un jeu
(en ligne ou de plateau)...

RESSOURCES : Jeux de plateau (Numéville), jeux en ligne (Dowino, The Wokies) et
MOOCs de I'INR ...

BILAN : Via le formulaire sur votre compte : Indiquer le nombre de participants



